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In der Ebenen-Palette den Standard-Namen „Ebene 1“ auf beispielsweise „Textrahmen“ ändern.

In der Ebenen-Palette eine neue Ebene erzeugen – z.B. mit Namen „Vektorobjekte“
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Unter „Bearbeiten“ die enthaltenen Vektor-Objekte „ausschneiden“ (auch mehrere möglich).

Mit der Option „An Originalposition einfügen“ in die neue Ebene „Vektorobjekte“ einfügen (s.o.).
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Die Ebene namens „Textrahmen“ ausblenden (Augen-Symbol).

Nun wie folgt JPEGs exportieren (Einstellungen bitte beachten) – Teil 1
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Nun wie folgt JPEGs exportieren (Einstellungen bitte beachten) – Teil 2

Nun wie folgt JPEGs exportieren (o.a. Einstellungen bitte beachten) – Teil 3
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Nach dem JPEG-Export die Ebene mit Namen „Vektorobjekte“ ausschalten.

Neue Ebene erzeugen – z.B. mit Namen „Vektor- zu Pixelobjekte“ (Ebene sollte ganz unten stehen)
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Nun die erzeugten JPEG-Doppelseiten-Bilder platzieren in der neuen – aktivierten – Ebene platzieren.

Über die Ausrichten-Funktion auf der Doppelseite vermitteln.
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Am Ende PDFs erzeugen (Einstellung PODF X/3 2002 – mit 3 mm Beschnittzugabe – KEINE Druckbögen)
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